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KARTA OPISU PRZEDMIOTU - SYLABUS

Nazwa przedmiotu
Systemy mikroprocesorowe

Przedmiot

Kierunek studiow Rok/semestr

Matematyka w technice 3/6

Studia w zakresie (specjalnosg) Profil studiow
ogodlnoakademicki

Poziom studiow Jezyk oferowanego przedmiotu

pierwszego stopnia polski

Forma studiow Wymagalnosc

stacjonarne obieralny

Liczba godzin

Wyktad Laboratoria Inne (np. online)

30 15 0

Cwiczenia Projekty/seminaria

0 0

Liczba punktow ECTS

3

Wyktadowcy

Odpowiedzialny za przedmiot/wyktadowca: Odpowiedzialny za przedmiot/wyktadowca:

Dr inz. Michat Bottrukiewicz

email: Michal.Boltrukiewicz@put.poznan.pl
tel. 61 6652032, 61 6652632

Wydziat Automatyki, Robotyki i Elektrotechniki

ul.Piotrowo 3A, 60-965 Poznan

Wymagania wstepne

Posiada wiedze w zakresie podstaw elektroniki cyfrowej oraz znajomosc¢ podstaw jezyka C++. Potrafi
zaprojektowac prosty uktad kombinacyjny sktadajacy sie z bramek logicznych. Potrafi poprawnie napisac
prosty program w jezyku C++ . Ma s$wiadomos¢ koniecznosci przestrzegania zasad etyki w zakresie
dystrybucji i postugiwania sie oprogramowaniem.

Cel przedmiotu

Zapoznanie z konstrukcjg i zasadami dziatania systemu mikroprocesorowego. Poznanie wtasciwosci
wspodiczesnych mikrokontroleréw, ich jezykdw programowania oraz narzedzi utatwiajgcych
uruchamianie systemdw mikroprocesorowych.
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Przedmiotowe efekty uczenia sie

Wiedza

1. Ma podstawowg wiedze na temat architektury mikrokontroleréw i zasad dziatania systemow
mikroprocesorowych wykorzystujgcych mikrokontrolery.

2. Ma podstawowg wiedze w zakresie technik programowania mikrokontroleréw w jezykach niskiego i
wysokiego poziomu.

Umiejetnosci
1. Potrafi sformutowac algorytm, postuguje sie jezykami programowania oraz odpowiednimi
narzedziami informatycznymi i uruchomieniowymi wykorzystywanymi w technice mikroprocesorowej .

2. Potrafi korzystac z kart katalogowych podczas uruchamiania systemu mikroprocesorowego lub
systemu sterowania.

Kompetencje spoteczne
1. Potrafi precyzyjnie formutowac pytania, stuzgce pogtebieniu wtasnego zrozumienia danego tematu
lub odnalezieniu brakujgcych elementéow rozumowania.

Metody weryfikacji efektow uczenia sie i kryteria oceny
Efekty uczenia sie przedstawione wyzej weryfikowane sg w nastepujgcy sposoéb:
Wyktady: Egzamin pisemny w formie testowej (zaliczenie powyzej 50%).

Cwiczenia laboratoryjne: Ocena wiedzy i umiejetnosci wymaganych trescia realizowanego ¢wiczenia w
formie pisemnej lub ustnej, ocena umiejetnosci programistycznych w zakresie wybranego jezyka
programowania, ocena sprawozdania z wykonanych éwiczen laboratoryjnych

Tresci programowe
Aktualizacja: 2020.

Wyktad: Budowa wewnetrzna i zasada dziatania mikroprocesora. Mapa pamieci i architektura systemu
mikroprocesorowego. Dotgczanie, adresowanie i wspdtpraca mikroprocesora z pamieciami i uktadami
I/0. Tryby adresowania, format i realizacja rozkazow mikroprocesora. Jezyki programowania
mikroprocesordow: asembler i C++. Aspekty konstrukcyjne systeméw mikroprocesorowych. Rdznice
pomiedzy mikroprocesorem, mikrokomputerem jednouktadowym i mikrokontrolerem. Budowa i zasada
dziatania mikrokontroleréw o architekturze von Neumanna i Harwarda. Budowa i zasada dziatania
wewnetrznych uktadéw peryferyjnych mikrokontroleréw - przetwornikéw A/C, licznikow, wyjsé PWM
itp. Wspotpraca mikrokontrolera z zewnetrznymi urzgdzeniami I/O (np. wyswietlaczem LCD) i czujnikami
pomiarowymi. Interfejsy komunikacyjne w systemach mikroprocesorowych: USB, USART, I12C, SPI, 1-
Wire.

Cwiczenia laboratoryjne: Programowanie mikrokontroleréw w jezyku asemblera i C++.

Metody dydaktyczne
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Wyktady: Prezentacje multimedialne (w tym rysunki, zdjecia) uzupetniane przyktadami podawanymi na
tablicy. Przy wystawianiu oceny koncowej uwzglednia sie aktywnos¢ studentdw w czasie zajeé.
Zagadnienia teoretyczne sg przedstawiane w scistym powigzaniu z praktyka.

Laboratorium: Realizacja pracy w zespotach. Wykonywanie eksperymentéw pozwalajacych na
zapoznanie z dziataniem systemow mikroprocesorowych. Szczegétowe recenzowanie sprawozdan przez
prowadzgcego zajecia i dyskusje nad komentarzami. Korzystanie z narzedzi umozliwiajgcych studentom
prace w domu.

Zastosowane metody ksztatcenia sg zorientowane na studentéw i motywujg ich do aktywnego udziatu w
procesie nauczania poprzez dyskusje i wykonywane eksperymenty.
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Bilans nakfadu pracy przecietnego studenta

Godzin ECTS
taczny naktad pracy 85 3,0
Zajecia wymagajgce bezposredniego kontaktu z nauczycielem 53 2,0
Praca wtasna studenta (studia literaturowe, przygotowanie do zajec 32 1,0
laboratoryjnych, przygotowanie do egzaminu)*

1 . sy 2 . 7 . ;.
niepotrzebne skresli¢ lub dopisac inne czynnosci



